Single Sourcing mit JVx

René Jahn, SIB Visions GmbH

Hinter dem Begriff,,Single Sourcing” versteckt sich die Moglichkeit, eine Anwendung einmalig zu codieren
und mit unterschiedlichsten Technologien — ohne Source-Code-Anderung - zu verwenden. Dieser Artikel
zeigt, wie man Single Sourcing in JVx umsetzt, und eine Beispiel-Anwendung demonstriert, wie eine
Anwendung als Desktop- sowie als Web-Anwendung léuft.

Abhéangig von den Projekt- oder Kunden-
anforderungen stehen bereits friihzeitig
geeignete Technologien und Frameworks
fur die Umsetzung fest. Um Desktop-An-
wendungen zu entwickeln, sind hingegen
andere Frameworks und Mechanismen
erforderlich. Im Bereich der RIAs sieht es
nicht anders aus.

Ein hdufiges Problem bei der Entwick-
lung ist die Komplexitdt und die Menge
eingesetzter Frameworks, denn nicht im-
mer harmonieren diese problemlos mit-
einander. AuBerdem sind nicht in jedem
Unternehmen ausreichend Spezialisten
dafiir vorhanden. Wenn die Unterstiitzung
von mobilen Geraten, die Nutzung mit ei-
nem Browser, der Komfort einer Desktop-
Anwendung, kurze Antwortzeiten und die
Bewidltigung von Millionen Datensdtzen
gefordert werden, dann verursachen die
Komplexitdt und der zu erwartende Auf-
wand erhebliches Kopfzerbrechen. Spa-
testens dann wird nach neuen L&sungen

gesucht, um die Entwicklung vielleicht
doch etwas einfacher und auch effizienter
durchftihren zu koénnen. Das Enterprise
Application Framework JVx ist in diesem
Zusammenhang mehr als eine Alternative.
Durch den Single-Sourcing-Mechanismus
benotigt man nur ein einzelnes Framework
fur die Entwicklung von RIAs, Web- oder
Desktop-Anwendungen.

Die Architektur
Das Framework ist ein sogenanntes ,Full-
Stack Application-Framework” fuir die Ent-

wicklung von Multi-Tier-Anwendungen
und beinhaltet Losungen fiir alle Tiers (sie-
he Abbildung 1). Wir beschranken uns hier
jedoch auf die Client-Tier, da nur diese fur
Single Sourcing relevant ist.

Die Basis bildet das Interface-basierte User
Interface (Generic Ul). Mit simplen Java In-
terfaces wird ein User Interface abstrahiert
und es ist lediglich zu definieren, welche
Eigenschaften die einzelnen GUI-Kompo-
nenten unbedingt bendtigen. Die Label-
Definition ,ILabel” demonstriert das:

public interface Ilabel extends IComponent,

{

public String getText();
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public void setText(String pText);
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Abbildung 1: JVx-Architektur
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Das Interface legt fest, dass ein Label
ausschlieBlich einen Text darstellt — auch
wenn in manchen Technologien ein Label
zusatzlich mit einem lcon ausgestattet sein
kann. Das wirkt zwar auf den ersten Blick
sehr eingeschrankt, ist aber mit den flexi-
blen Layout-Managern in der Verwendung
kein Nachteil. Fiir die tGblichen GUI-Kom-
ponenten wie Button, Checkbox, Mend,
Tabelle und Tree existieren ebenfalls pas-
sende Interfaces. Das Generic Ul ist durch
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public class Swinglabel extends SwingComponent<JLabel>
implements Ilabel

{
public Swinglabel()
{

super(new Jlabel());

J

public String getText()
{

return resource.getText();

}

public void setText(String pText)

{

resource.setText(pText);

}

die reine Ul-Definition vollkommen unab-
hangig von jeglichen Ul-Technologien.

Eine Technologie-abhangige Imple-
mentierung muss in weiterer Folge die In-
terfaces einbauen, um mit JVx kompatibel
zu sein — denkbar waren eine SWT- oder
JavaFX-Implementierung. Fir Swing und
Qt Jambi sind die Interfaces bereits einge-
setzt. Die Swing-Implementierung flir ein
Label sieht wie folgt aus:

Die Implementierung greift auf Stan-
dard-Swing-Komponenten zurlick und
stellt diese als Ressource zur Verfligung
(siehe Konstruktor). Eine weitere Imple-
mentierung existiert fur Web-Anwendun-
gen. Diese unterscheidet sich allerdings
von den anderen Umsetzungen, da die An-
wendung am Server ausgeflhrt wird. Da-
fur wurde eine Interface-Implementierung
auf Property-Basis durchgefiihrt. Der Client
istin diesem Fall eine separate Applikation,
die mit dem Server bei speziellen Events,
wie Button-Klick, kommuniziert. Bei jeder
Kommunikation werden die aktuellen
Properties zum Client Gbermittelt und
dieser aktualisiert zur Laufzeit die geédn-
derten Komponenten. Die Client-Applika-
tion selbst basiert auf GWT und wurde mit
extGWT umgesetzt (siehe Abbildung 2).
Die Server-Implementierung ist vollkom-
men unabhéngig von der Client-Technolo-
gie und kénnte auch mit Javascript-Clients
zum Einsatz kommen.

Bisher wurde sehr viel Uber Interfaces
gesprochen, jedoch sind diese ohne Hilfs-
mechanismen wie das Factory-Pattern

nicht initialisierbar und wirden die GUI-
Entwicklung nicht sehr intuitiv gestalten:

ILabel label = getFactory().
createlabel();
label.setText(,,Vorname*);

Um die gewohnte Arbeitsweise beibehal-
ten zu kénnen, wurde eine Technologie-
unabhdngige Standard-Implementierung
durchgefiihrt, um Klassen-orientiert zu
entwickeln:

UILabel Tlabel = new UIlLabel();
label.setText(,Vorname*);

Der Anwendungs-Entwickler verwendet
ausschlieBlich das Generic Ul und entschei-
det sich erst spater flr eine bestimmte
Technologie. Fir den Start der Anwendung
in einer bestimmten Technologie sind soge-
nannte ,Launcher” notwendig. Diese sind
immer abhangig von der eingesetzten Tech-
nologie und initialisieren lediglich die pas-
sende Ul-Factory fur die Anwendung (siehe
vorletztes Listing). Fir Swing existieren die
Launcher ,SwingApplet” und ,SwingAppli-
cation”. Beide Implementierungen greifen
auf die ,SwingFactory” zurlick. Abbildung 3
zeigt die Abhangigkeiten zwischen Anwen-
dung, Launcher, Factory und Generic Ul.

Eine Beispiel-Anwendung

Das Beispiel ist eine Datenbank-Anwen-
dung mit den Features ,Anmeldung mit
Benutzername und Passwort’, ,Men{ und
Toolbar” sowie einer Bearbeitungsmaske
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Abbildung 3: Anwendung, Launcher und Factory

(CRUD) fiir eine Tabelle aus der Datenbank.
Wir verwenden hierfirr die bereits lauffa-
hige Anwendung (die erste Applikation)
des Frameworks. Das Archiv kann von [1]
geladen werden. Es enthalt ein vorkonfi-
guriertes Eclipse-Projekt, alle notwendigen
Bibliotheken, den Source Code und die
zugrundeliegende HSQL-Datenbank. Das
Archiv wird einfach an beliebiger Stelle ent-
packt und das Projekt in Eclipse importiert:

1. Meni: File/Import...

2. Auswahl: General, Existing Projects into
Workspace

3. <Projektverzeichnis>/rad/apps/firstapp
wahlen

4. Projekt JVxFirstApp importieren

Das Projekt wird problemlos kompiliert
und sollte sich dann, wie in Abbildung 4
gezeigt, in Eclipse darstellen.

| a1 WFirstApp
1 b (# sreclient

> (%8 src.server

(% test
=, JRE System Library [jre6]
=, Referenced Libraries
=), JUnit4
> = db
> (& libs
[X] configxml
[2) JvxFirstApp.launch

[¥} usersxml

)

v v v T T

Abbildung 4: Eclipse-Projekt

Java aktuell Q1-2011 | 17



18 |

I8} Run Configurations

Run a Java application

Create, manage, and run configurations

[Wnfirstapp 4]

4 [7] Java Application
[3] JVxFirstApp

Filter matched 2 of 19 items

Q)

Name: JVxFirstApp

® Main 9= Arguments| =)

[- Browse...
Main class:
com.sibvisions.rad.ui.swing.impl.SwingApplication

[T)Include system libraries when searching for a main class

Project:
WFirstApp

[T1Include inherited mains when searching for a main class
[ Stop in main

[ ety ]

[ Run
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Abbildung 7: Applikation, Swing

Nun wird die Anwendung zum ersten
Mal als Swing Application gestartet. Daflr
offnen wir die Run Configurations (Meni:
Run) und verwenden entweder die vor-
handene Konfiguration JVxFirstApp oder
erstellen eine neue mit folgenden Einstel-
lungen (siehe Abbildung 5):

Als Main Class verwenden wir die Klasse
Lcom.sibvisions.rad.ui.swing.impl.Swin-
gApplication” als Launcher. Nun fehlt nur
noch die Anwendung selbst. Diese wird als
Argument ,apps.firstapp.FirstApplication”
an den Launcher tUbergeben (siehe Abbil-
dung 6).

Bevor wir die Anwendung ausfiihren, ist
noch unsere Datenbank zu starten. Dazu
reicht es aus, die Datei ,<Projektverzeich-
nis>/rad/apps/firstapp/db/startHSqlDB.
bat” auszufiihren. Nach dem Start der
Anwendung kdnnen wir uns mit dem Be-
nutzernamen ,admin” und dem Passwort
,admin” an der Anwendung anmelden.
In der Toolbar befindet sich ein lcon zum
Offnen unserer Bearbeitungsmaske (siehe
Abbildung 7).

Nun wird die gleiche Anwendung als
Web-Anwendung gestartet. Dazu be-
notigen wir die Web-Implementierung
des Generic Ul, die wir von [2] laden.
Das Archiv enthalt die Client- und Ser-
ver-Komponenten fir die Installation in
einem Applikationsserver. Wir verwen-
den hierfur einen Apache Tomcat 6. Der
Server muss bereits installiert und lauf-
fahig sein. Nun richten wir unsere Web-

Anwendung ein:

1. Die Verzeichnisse <Tomcat>/webapps/
firstapp und  <Tomcat>/webapps/
firstapp/WEB-INF erstellen

2. Den Inhalt des client-Verzeichnisses aus
dem Archiv in den firstapp-Ordner ko-
pieren

3. Den Inhalt des server-Verzeichnisses
aus dem Archiv in den firstapp/WEB-
INF-Ordner kopieren

4, Die Datei firstapp/WEB-INF/web.xml
offnen, den Parameter ,main” auf apps.
firstapp.FirstApplication und den Para-
meter ,config” auf einen Leerstring set-
zen

5. In der Datei firstapp/webuihtml die
kompletten META-Tags mit den Namen
gwt:property I0schen




Zum Abschluss bendétigen wir noch die
kompilierte Anwendung. Dazu mussen wir
folgende Schritte durchfiihren:

1. Den Inhalt des Verzeichnisses <Projekt-
verzeichnis>/rad/apps/firstapp/clas-
ses in ein zip-Archiv mit dem Namen
Lfrstapp.jar” packen

2. Die Datei in das Verzeichnis <Tomcat>/
webapps/firstapp/WEB-INF/lib kopieren

3. Die Datei <Projektverzeichnis>/rad/
apps/firstapp/libs/server/hsqldb.jar in
das Verzeichnis <Tomcat>/webapps/
firstapp/WEB-INF/lib kopieren

4, Die Verzeichnisstruktur fir <Tomcat>/
webapps/firstapp/WEB-INF/rad/apps/
firstapp und  <Tomcat>/webapps/
firstapp/WEB-INF/rad/server erstellen

5. Die Dateien <Projektverzeichnis>/rad/
apps/firstapp/configxml und users.
xml anschlieBend nach <Tomcat>/
webapps/firstapp/WEB-INF/rad/apps/
firstapp kopieren

6. Die Datei <Projektverzeichnis>/rad/ser-
ver/config.xml nach <Tomcat>/webapps/
firstapp/WEB-INF/rad/server kopieren

Nun starten wir unseren Tomcat, und nach
der Eingabe von ,http://localhost/firstapp/
webuihtml” erhalten wir unsere Applika-
tion als Web-Anwendung mit den gleichen
Funktionen wie in der Swing-Anwendung.

Fazit

Die Beispielanwendung kénnte man auch
als Applet im Browser oder mit Webstart
anbieten. Die Anwendung selbst muss in
keinem Fall gedndert werden. Es reicht aus
zu konfigurieren, mit welcher Technologie
die Anwendung zu starten ist. Der Auf-
wand fir die Erstellung der Konfiguration
halt sich auch in Grenzen, da die Konfigu-
ration flr weitere Anwendungen wieder-
verwendet werden kann. Ublicherweise
wirde das Build-System diese Aufgaben
Ubernehmen.

Direct-Call-Pattern

Oliver Szymanski, Freiberufler, Source-Knights.com, David Tanzer, Freiberufler

Wie jeder weiB3, schliet die beste Art und
Weise, Objekte miteinander kollaborieren
zu lassen, Annotationen (siehe Spring und
EJB flr Beispiele), einiges an XML (wieder
mit einem Blick auf Spring und EJB), noch
mehr XML (siehe Oracle ADF) und dazu
Drag & Drop in einem obskuren visuellen
Editor (etwa wieder ADF) ein. Das ist Indus-
trie-Standard und es ist wunderbar, denn
Consultants kénnen so viel Geld machen
und Consulting-Unternehmen  kdnnen
noch mehr Consultants in Projekte brin-
gen. Wie auch immer, es mag Situationen
geben, in denen wir etwas anderes beno-
tigen. Daher haben wir das Direct-Call-Pat-
tern entwickelt (in einer Cocktailbar).

Direct-Call-Pattern [1]
(auch bekannt als Collaborateur-With-
No-Intermediator Entwurfsmuster)

Einfiihrung

Zwei Objekte wollen miteinander kommu-
nizieren. Einer ist der Aufrufer (Caller), der
andere der Aufgerufene (Callee). Fiir den

Aufgerufenen ist das véllig in Ordnung
und der Aufrufer macht alles Erforderliche
vor und nach dem Aufruf gerne selbst.
Anforderungen: Zwei Objekte, manchmal
ein Objekt in zwei Rollen (Aufrufer, Aufge-
rufener), sonst nichts.

Losung: Der Aufrufer ruft den Aufgerufe-
nen direkt auf. Kein Proxy, Interceptor oder
sonst ein Vermittlerobjekt sind im Aufruf
involviert. Wirklich, bloB8 ein Aufruf von
einem vertrauenswirdigen Freund zum
anderen. Vielleicht loggt eine dritte Partei
den Aufruf, aber das lasst sich heutzutage
schwer vermeiden.?

Pros

« Schneller Aufruf

« Saubere und kurze Stack-Traces
- Weniger Verwirrung

- WYSIWYG

Contras

« Viele WTF ist hier die Dependen-
cy Injection”- und ,Wie finde ich den
Interceptor”-Kommentare

Links

[1] http://www.sibvisions.com/files/down-
load/releases/jvxfirstapp-1.1.zip

[2] http://sourceforge.net/projects/
jvx/files/WebUI/0.7%20beta/jvxwe-
bui-0.7%20beta.zip/download

Weitere Informationen
Details zu JVx und die Dokumentation:
http://www.sibvisions.com/jvx

Kontakt:
René Jahn
rene.jahn@sibvisions.com

René Jahn ist Mitbegriinder der SIB
Visions GmbH und Head of Research
& Development. Er verfiigt iber
langjéhrige Erfahrung im Bereich
der Framework-Entwicklung und der
Qualitdtssicherung  von  Software-
Projekten.

Verérgert das nicht benodtigte Annotati-
onen- und Aspektorientierungs-Zeug

« Andere kdnnen den Code verstehen,
den man geschrieben hat

- Weniger Geld mit Software-Support

Nutzen, wenn

+ Kein Geld fiir Application Server vor-
handen ist

- Keine Zeit ist, um Frameworks zu de-
buggen

+ Man sich nicht nach langen Zeiten voll
exklusivem Consulting sehnt

« Projekt-Laufzeit langer als einige Wo-
chen/Monate betragt (und man sich
selbst ohne Aufpreis um den Support
kiimmern soll)
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